Литературная гостиная для детей старшей группы

Цель: активизировать знания детей по сказкам путем повышения интереса к совместной познавательной деятельности.
          Задачи:
          Образовательные:
1.Поощрять желание детей искать способы решения проблемных ситуаций.
2.Помочь детям понятно для других высказывать мысли, предположения.
3.Закрепить и расширить знания детей о сказках; формировать запас литературных художественных впечатлений, личностную позицию как при восприятии сказок, так и в процессе творчества.
         Развивающие:
1.Развивать внимание, память, мышление, наблюдательность, логику, прививать неформальное восприятие сказок, развивать чувство юмора.
2.Развивать умение составлять целое из частей, используя анализ и синтез.
3.Пробудить в детях интерес к театрализованной игре, развивать интонационную выразительность речи, формировать умение строить диалог между сказочными героями, обогащать словарный запас детей.
         Воспитательные:
1.Воспитывать такие качества как взаимовыручка, товарищество, дружелюбие, честность в игре, справедливость.
2.Поощрять проявления самостоятельности в выборе решений.
3.Способствовать выполнению норм и правил команды, проявляя выдержку и терпение, налаживанию межличностных отношений между детьми группы.
4.Вызвать положительный эмоциональный отклик, желание принимать участие в командных соревновательных играх развивающего характера.
         Оборудование и материалы: маски и атрибуты для инсценировки, мультимедиа установка, презентация, созданная в Microsoft PowerPoint, аудио запись музыки героев сказок, волшебные предметы, картинки героев сказок, мяч.
         Предварительная работа.
1. Чтение и слушание сказок, просмотр мультфильмов, беседы по содержанию.
2. Оформление тематической выставки книг.
3. Совместные и самостоятельные игры с использованием настольного театра, игры-драматизации по сказкам.
         Используемые технологии.
1. Технология сотрудничества – развивать умения правильно анализировать и делать выводы, формулировать и задавать вопросы, умение ценить свой труд и своих партнеров, умение общаться со своими сверстниками.
2. Игровая технология. Развивающие игры на развитие внимания, памяти, речи, мышления, воображения, фантазии, творческих способностей, умения сравнивать, сопоставлять, находить аналогии.
3. ИКТ. Использование мультимедийного сопровождения.
4. Здоровьесберегающая технология. Выполнение физкультминуток, подвижных игр соревновательного характера для снятия напряжения и повышения работоспособности воспитанников в процессе проведения непосредственной образовательной деятельности.
Сказка - один из основных видов устного народного творчества, повествование о каких-либо волшебных или авантюрных событиях. 
Из любой сказки читатель должен извлечь какой-то урок, мораль. Потому что сказки учат различать добро и зло, объясняют, что хорошо, а что плохо. Высмеивают человеческие пороки, восхищаются мудростью и умом простого человека. В сказке скрыто устройство мира.
Сказки делят на авторские (литературные) и народные.

Литературная сказка – это та, что написана определенным автором и не подлежит никакому исправлению (Ш. Перро «Красная шапочка», Ершов «Конек-Горбунок», А. С. Пушкин – «Сказка о рыбаке и рыбке»)
Народная сказка – может иметь много вариантов. («Репка», «Лиса и заяц», «Колобок») Автор ее народ.
Народные сказки делятся на три группы:
          - сказки о животных. В них свой круг героев. Животные разговаривают и
ведут себя как люди. Лиса всегда хитрая, волк глуп и жаден, заяц труслив.
- бытовые сказки. Герои этих сказок -  крестьянин, солдат, сапожник - живут в реальном мире и борются обычно с барином, попом, генералом. Они побеждают благодаря находчивости, уму и смелости.
- волшебные сказки. Герои этих сказок борются не на жизнь, а на смерть, побеждают врагов, спасают друзей, сталкиваясь с нечистой силой. Большинство этих сказок связано с поиском невесты или похищенной жены.
Особенностями волшебных сказок являются наличие чуда, волшебных героев, предметов, столкновение с волшебной силой, добро всегда побеждает зло.























ХОД
В группу входит Красная шапочка.
КШ: – Здравствуйте, ребята. Кто я? (ответы детей) А как вы узнали? (дети описывают героя)
- Как вы думаете, что у меня в корзинке? (ответы детей) Не только пирожки, но и книги.
КШ достает книги со сказками и ставит на стеллаж.
КШ: - Дети, посмотрите, какие красивые, нарядные книги. В каждой из них живут герои ваших любимых сказок. Сказка – это удивительный, волшебный мир, в котором происходят самые необыкновенные чудеса и превращения. А вы любите сказки? Вот сейчас мы это и проверим! Пирожки мои необычные – загадочные (внутри пирожков загадки)
1. Сидит в корзине девочка
У мишки за спиной.
Он сам, того не ведая,
Несет ее домой. (Маша и Медведь)
2. Кто работать не хотел,
А играл и песни пел?
К брату третьему потом
Прибежали в новый дом.
От волка хитрого спаслись, 
Но долго хвостики тряслись.
Сказка известна любому ребенку
И называется… (Три поросёнка)
3. Ждали маму с молоком,
А пустили волка в дом...
Кем же были эти
Маленькие дети? (Семеро козлят)
4. Уплетая калачи,
Ехал парень на печи.
Прокатился по деревне
И женился на царевне. ((По-щучьему велению)
5. Родилась у мамы дочка
Из прекрасного цветочка.
Хороша, малютка просто!
С дюйм была малышка ростом.
Если сказку вы читали,
Знаете, как дочку звали. (Дюймовочка)
КШ достает очередной пирожок с картинкой (Снегурочка) (Муха-цокотуха) (Айболит)
КШ: - Что же это за загадка? Может быть вы мне поможете? Кто из вас умеет загадывать загадки? (дети берут картинки и загадывают загадки-описания)
КШ: - Я пришла из страны сказок. Она большая и удивительная (на экране появляется карта) В стране Сказок есть река Грусти, дерево Удивления, деревня Задумчивости, гора Страха, лес Печали и город Радости. Если вам понравились загадки, возьмите радостный смайлик и поставьте его в соответствующий кармашек. Если у вас задание вызвало другую эмоцию, то возьмите его.
КШ: - Раз уж мы с вами в волшебной стране, я предлагаю позвать к нам кого-нибудь из сказки. Помогите мне пожалуйста. 
Звучит веселая волшебная музыка, дети танцуют, вбегает Герой.
Герой: - В нашей сказочной стране случился ураган и некоторые названия сказок перепутались. Помогите нам пожалуйста их распутать. Слушайте внимательно.
«Суп из топора»,
«По-заячьему велению»,
«Зелёная шапочка»,
«Кот в туфлях»,
«Два поросёнка»,
«Лиса и цапля»,
«Волк и пятеро щенят»,
«Сестрица Танюшка и братец Иванушка»,
«Мальчик с ладошку»
«Сивка-Мурка».
Герой: - Ребята, а можно я у вас немного погощу, мне так здесь нравится.
Звучит песня Винни-пуха. Выходит медведь.
ВП: - У меня сегодня день рождения. Я хочу пригласить друзей, но не знаю, как это сделать. Подскажите пожалуйста, ребята, какими способами можно позвать друзей. (ответы детей)
- Давайте им позвоним, но у меня никогда не было телефона и я не знаю, как надо разговаривать и что говорить. Покажите, как нужно это делать.
(дети демонстрируют диалог по телефону)
КШ: - Кажется кто-то откликнулся и уже спешит к нам.
Звучит музыка Буратино.
Б: - Здравствуйте, ребята. Здравствуй, Винни Пух. Я слышал, что у тебя сегодня день рождения. Папа Карло купил мне букварь, чтобы я учился читать, а я продал его, чтобы купить билет в кукольный театр и там нашел своих друзей. У меня была еще красивая курточка и чтобы сделать тебе подарок, я обменял ее на поздравительные открытки от героев из других сказок. Читать я так и не научился, помогите мне пожалуйста, ребята, прочитать от кого поздравления для Винни Пуха. (раздает детям открытки)
КШ: Буратино, но ведь ребята тоже еще не умеют читать. Давай я тебе помогу. 
Красная Шапочка читает, а дети выполняют действия под мелодию.
 (Звучит аудио запись песен из сказок  «Песенка львенка и черепахи», «Антошка»,  «Два веселых гуся», «Крошка енот» «Чебурашка и Крокодил Гена»). 
КШ: благодарю вас, дорогие друзья! Вы просто замечательные! Однако пора нам вернуться в волшебный мир сказки. Спасибо вам за это удивительное приключение! А в знак прощания я хочу предложить вам угощение! До скорой встречи в новых сказках! 
(Красная шапочка угощает детей, герои уходят)
